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Slutrapport

Bakgrund

KulturOsterbotten, den regionala kulturenheten vid samkommunen SOFUK, arbetar fér att stirka
samarbetet mellan den kommunala och tredje sektorn i de 14 medlemskommunerna. Digitalisering
av kulturverksamhet var &r 2018 ett relativt nytt omrade, och i Osterbotten hade fa forsok till &kat
deltagande genom digitala I6sningar gjorts.

Vid planeringen av projektet framgick att det fanns behov av:

e en attitydférandring for att se digital formedling som en maéjlighet och ett sjalvklart
komplement till traditionell formedling

e information om vilka tekniska I6sningar som var tillampbara for att tillgdngliggéra kultur
(filmning, streaming, videokonferenssystem, virtual reality mm)

e kunskap om ekonomiska realiteter i samband med digitalisering, hur kultur kan
tillgéngliggdras med en rimlig ekonomisk insats

e information om fragor gallande upphovsratt i samband med digitalisering

Projektets malsattningar

Den 6vergripande malsattningen for projektet var att 6ka invanarnas mojlighet att delta i
kulturevenemang med hjalp av digital teknik samt att 6ka kulturaktdrernas maojligheter att na fler
med sin verksamhet.

For att na dessa 6vergripande mal hade projektet foljande delmal:

e att kartldgga och dokumentera de erfarenheter av digital kulturférmedling som fanns i
Osterbotten

e att 6ka kunskapen om tekniska l6sningar for digital férmedling av kultur - att utreda
upphovsrattsliga fragor, finansiarernas ratt att begransa digital spridning av kultur och de
ekonomiska konsekvenserna av detta

e att utreda modeller for kulturaktérernas ersattning for medverkan och upptradandeni
digitala kulturevenemang

e att testa metoder att med hjalp av digital teknik na grupper som ar underrepresenterade
som deltagare i kulturverksamhet

e skapa natverk for att ocksa efter projektets avslutande utbyta erfarenheter och stoda
utveckling av digitala kulturtjanster



Genomforande och tidtabell

Redan i projektets planeringsfas beslot vi att arbeta med pilotkommuner. Vi kontaktade alla 14
kommuner pa samkommunens omrade med erbjudandet. Pilotkommunerna gavs mojlighet att
utveckla sina egna case (med ett ekonomiskt bidrag via projektet) och dessutom chansen att delta i
olika foreldsningar och studiebesok. Manga av forelasningarna skulle ordnas sa att dven andra hade
mojlighet att delta. Vi ville vara lyhorda for kommunernas och andra aktérers behov, och ordnade
forelasningar och studiebesok ocksa i enlighet med de 6nskemal som dék upp under projekttiden. Vi
besl6t ocksd att i man av mojlighet testa olika aktiviteter i KulturOsterbottens regi, dock alltid med en
utomstdende samarbetspart.

For projektet anstalldes en projektledare, Eva-Marie Backnds, som under perioden 1.9.2018-
31.12.2020 arbetade deltid med projektet. Arbetsprocenten férdelades enligt féljande: 1.9-
31.12.2018 20%, 1.1-31.12.2019 40%, 1.1-30.9.2020 50%, 1.10-31.12.2020 80%.

Dessutom var KulturOsterbottens kulturchef Ann-Maj Bjdrkell-Holm anstalld fér 10% under perioden
1.9.2018-31.12.2019 for projektadministration.

Den ursprungliga projekttiden var 1.8.2018-31.12.2019. Projektet forlangdes enligt beslut fran UKM i
juli 2019 med ett ar, till 31.12.2020.

Féreldsningar och studiebesdk

Under projekttiden ordnades 8 féreldsningar/seminarier. Foreldsningarna byggde pa de 6nskemal
som pilotkommunerna hade uttryckt, men dven andra inbjods till de flesta foreldsningarna.
Forelasningarna ordnades delvis i projektets egen regi, delvis i samarbete med andra organisationer.

U november 2018-februari 2019 erbjods pilotkommunerna en féreldsningsserie pa tre forelasningar
med Linda Mannila, forskare och féretagare i digitalisering och inkluderingsfragor. Lindas
forelasningar behandlade temana Digitalisering och samhdllsutveckling, Digitalisering och kultur
samt Digitalt utanférskap. Forelasningarna spelades ocksa in och finns tillgangliga via
KulturOsterbottens webbsida. | skrivande stund har féreldsningarna laddats ner sammanlagt éver
1800 ganger.

Pilotkommunerna gavs ocksa mojlighet till en timmes sparring med Linda Mannila, en maéjlighet att
testa sina tankar kring sina egna case. Tva kommuner anvande sig av mojligheten.

| februari 2019 ordnades forelasningen Marknadsféring genom sociala medier med konsultbyran
Bertills & Jung. Foreldsningen ordnades i samarbete med Svenska Folkskolans Vanner och lockade 22
personer.

I mars 2019 ordnades forelasningen Upphovsréttens ABC — och lite D(igitalisering) med jurist Thomas
Sundell. Férelasningen inriktade sig pa upphovsrattsfragor vad galler digitalt material. 26 personer
deltog i foreldsningen.

Samma manad ordnades ocksa seminariet Litteratursamtal i molnet — om digitala bokcirklar och
boksamtal. Inbjudna féreldasare var Moa Andersson, Sofia Olausson, Linnéa Forslund och Jenny
Edvardsson, som alla hade erfarenhet av digitala bokcirklar inom biblioteksvdasende och undervisning
i Sverige. Tillfallet, som ordnades i samarbete med Svenska Folkskolans Vanner och Vasa
stadsbibliotek, erbjdds till Iarare och bibliotekspersonal i KulturOsterbottens medlemskommuner. Ca
40 personer deltog.



Under varen 2020 planerades och marknadsfordes en uppféljare till foregaende seminarium. Game
over? handlade om spelifiering (gamification) som en metod for att vacka laslust hos barn och
ungdomar. Inbjuden féreldsare var Tobias Gard, bibliotekarie fran Trollhattan i Sverige, som har
jobbat med spelifiering och skolgrupper. Seminariet, som skulle ha hallits i slutet av mars, fick dock
stallas in p.g.a. coronapandemin.

| oktober 2020 ordnade projektet i samarbete med Svenska Folkskolans Vanner den digitala
féreldsningen S6kmotoroptimering. Féreldsningen marknadsférdes via saval KulturOsterbotten som
SFV och fick 50 deltagare fran hela Svenskfinland. Férelasare var Kalle Smeds fran foretaget
Creamarketing.

I november 2020 ordnades den digitala féreldsningen Ldslust i en digital tid. Forelasningen var en
uppfodljare till seminariet Game Over? som inte kunde ordnas pa varen, och féreldsare var samme
Tobias Gard som skulle ha deltagit da. Samarbetspartners var Svenska Folkskolans Vanner samt Vasa
stadsbibliotek, och féreldsningen lockade 37 deltagare.

Under projekttiden ordnades ocksa flera studiebesok. Till besoken inbjods representanter for
projektets pilotkommuner.

| januari 2019 besokte projektet Yrkesakademins/S6fuks Studio och fick dar en presentation av
projektet Boden Live, som kunde erbjuda filmnings- och streamingtjanster gratis under projekttiden.
Besoket blev mycket lyckat eftersom tjansterna har varit eftertraktade. Pa samma gang besokte vi
ocksa Experience Lab vid Abo Akademi, som forskar i anvandarupplevelser vad giller digitala tjanster.

| februari 2019 gjorde projektet ett studiebesok till Schaumanhallen/Campus Allegro i Jakobstad.
Schaumanbhallen arbetar med digitala kulturupplevelser och vi fick bekanta oss med deras planer for
framtiden.

Ett studiebesok till Region Skane i Sverige genomfordes den 10-12 april 2019. Till resan inbjods tva
personer fran varje pilotkommun. Dessutom deltog tva personer fran KulturOsterbotten samt
projektledaren for projektet Boden Live. Alla kommuner sinde inte tva deltagare, sa det totala
antalet resande var 14 personer. Under studiebestket bekantade gruppen sig med Region Skanes
satsningar pa digital kultur, bl.a. det faktum att man férvantar sig att de kulturorganisationer som
erhaller bidrag fran regionen har en digital strategi. Vidare bestkte vi olika platser som fatt bidrag
fran regionen for att bekanta oss med deras digitala arbete. BesGksplatserna var Landskrona
museum, Tycho Brahe-museet pa Ven, Boost Hbg i Helsingbord, Digidel-center i Helsingborgs
bibliotek samt Manteatern i Lund. Studiebesoket genomfordes for att ge pilotkommunerna
inspiration infor arbetet med sina egna case.

Utover de studiebesdk som ordnades for pilotkommunerna sa deltog projektledaren dven i
konferensen Digikult, som holls i Goteborg den 24-26 april 2019. Digikult (Digitalt kulturarv i
praktiken) samlar varje ar personer fran hela Norden som arbetar med kulturarv och digitalisering.

Kommunernas case

Projektets pilotkommuner ar véldigt olika till storlek — fran Vasa med drygt 67 000 invanare till
Korsnas med drygt 2 000. Kommunerna varierar ocksa vad galler majoritetssprak (svenska/finska),
antal personer med annat modersmal och befolkningstathet. Detta gav projektet mojlighet att
undersoka forutsattningarna for digitala kulturtjanster i kommuner med olika
befolkningssammansattning.



I inledningen av projektet gjordes en kartlaggning av pilotkommunernas erfarenheter av digital
kulturférmedling. Kartlaggningen gjordes i form av fragor kring kommunernas erfarenheter.
Diskussionen spelades in, och videorna delades med de andra pilotkommunerna.

Larsmo

Strukturen pa bildningsenheten vid Larsmo kommun dndrades under projektets gang. Inledningsvis
skedde samarbetet med chefen for utbildningstjanster Carola Holm-Palonen och bibliotekschef
Beatrice Villman. Under projektets gang inrattade kommunen en ny tjanst, en chef for
valfardstjanster, under vilken kulturen kom att hora. Tva personer hann inneha tjansten under
projekttiden - nuvarande chef, Caroline Smedberg, var med i slutet av projektet.

Larsmo valde att vdnda sig till en férening, Larsmo hembygdsférening, som hade goda idéer kring hur
verksamheten vid Tolvmangrundet i ytterskargarden skulle kunna forbattras med digitala metoder.
Vid Tolvmangrundet lossades vapen fran skeppet Equity i november 1917. Vapnen, som smugglats
fran Tyskland, anvdandes nagra manader senare under inbordeskriget. Historien kring
vapensmugglingen har manga spannande drag men tyvarr ar Tolvmangrundet svartillgangligt utan
egen bat. Hembygdsforeningens tanke var att skapa en digital presentation (endera en audio eller en
kort video) som skulle finnas tillganglig fér bestkare vid Tolvmangrundet, men ocksa via foreningens
webbsida, for dem som inte har mojlighet att besoka platsen. Man ville ocksa utveckla en digital
gastbok bade for fysiska och virtuella besokare.

Tyvarr satte coronaepidemin stopp foér planerna, och under hésten 2020 nér det igen hade varit
mojligt att genomféra inspelningen, ansag sig foreningen inte langre ha tillrackligt med tid. Planerna
skots darmed pa framtiden.

Larsmo kommun sager sig dock ha fatt inspiration via projektet att arbeta vidare med digitala
I6sningar, i synnerhet inom biblioteksvasendet.

Pedersore

| Pedersére kommun samarbetade projektet fraimst med kulturchef Ulrika Stenmark samt
specialbibliotikarie Lisa Ahlvik. Kommunens case blev att testa en digital bokcirkel via Facebook, den
s.k. Fejsbokcirkeln, som finns i olika grupper (baserat pa vilken bok som lasts och —i slutet — vilket ar
det handlar om). Lisa Ahlvik drog bokcirkeln, som naturligtvis inte begrénsade sig till invanare i
Pedersore utan fick en stor spridning i Svenskfinland med deltagare ocksa fran Sverige. Totalt har de
olika Fejsbokcirkel-grupperna haft runt 220 medlemmar. Ett tydligt uppsving i antalet medlemmar
noterades under coronavaren.

Fejsbokcirkeln hade mdjlighet att erbjuda sina medlemmar det lilla extra: bl.a. mojligheten att lasa
Ellen Strombergs Kldda innan den publicerats. Cirkeln samarbetade ocksa med litteraturfestivalen
LitteraTur och Retur, sa att cirkeln laste bocker av forfattare som deltog i festivalen bade 2019 och (i
digital version) 2020. Dessutom ordnades ett forfattarsamtal via Facebook under LitteraTur och Retur
med tva av de forfattare som cirkeln last under aret, namligen de svenska férfattarna Maria Broberg
och Stina Jackson. Moderator for samtalet var Lisa Ahlvik.

Som en del av arbetet med Fejsbokcirkeln utarbetade Lisa Ahlvik en manual for den som sjalv vill dra
en digital bokcirkel. Manualen, Bokcirklar i molnet. Cirkelledarens handbok finns som pdf-fil i
KulturOsterbottens materialbank.

Fejsbokcirkeln kommer eventuellt att fa en fortsattning: medel och samarbetspartner har sokts.



Jakobstad

| Jakobstad var det kulturbyran med kultursekreterare Marja-Leena Hyytinen och byraassistent Robin
Kaldstrém som var engagerade i projektet. Jakobstad valde att satsa pa att sprida information om
stadens kultur- och fritidsutbud till grupper med annat modersmal an svenska eller finska. Det sags
som Onskvart for integrationen av nya stadsbor att sprida information om vilka kultur-, fritids- och
idrottsmoijligheter som finns. Man beslot att gora korta presentationsfilmer pa de stérsta
minoritetsspraken — ryska, arabiska och dari. Kulturbyran sammanstallde en text och ett bildmaterial,
och uppgiften gavs sedan vidare at personer med dessa sprak som modersmal. Kontakterna
etablerades via Yrkesakademins utbildningsprogram for kontakttolkar. Dessa 6versatte texterna och
laste sedan in dem. For filmningen stod projektet Boden Live. Filmerna blev mycket uppskattade vid
stadens integrationsenhet, Integrationsporten. Filmerna finns tillgdngliga via KulturOsterbottens
materialbank.

Korsholm

Samarbetet med Korsholms kommun skedde via Fritid och kultur/kultursekreterare Annica Reini och
Geir Byrkjeland, publikarbetare. Korsholm planerade att arbeta med véarldsarvet Kvarkens skargard. |
o m covid-19 och nedstangningen av skolorna fick planerna en annan inriktning som fokuserade pa
vad skolorna skulle ha mest nytta av varen 2020. Kommunen satsade pa digitalt bokprat for
hogstadiet och bjod in Axel Ahman, nyutgiven forfattare till boken Klein, som i april och maj vid tre
tillfallen holl lektioner fér ak 8 och 9, sammanlagt ca 180 elever. Metoden varierade lite mellan
tillfallena — alla elever hade majlighet att stalla fragor till Axel pa forhand. Tva av grupperna gavs
ocksa maijligheten att chatta med forfattaren och stalla fragor under sjalva bokpratet. Det var dock
inte s& manga elever som utnyttjade chatten. Vid de tva forsta tillfallena arbetade eleverna pa
distans, vid det sista tillfdllet hade skolorna ater 6ppnat och eleverna var samlade i klassen medan
Axel var uppkopplad via Teams. Bade forfattare och larare tyckte att digitalt bokprat fungerade 6ver
forvantan. Eleverna stéllde som sagt sina fragor pa forhand, vilket visade sig vara lattare an att
diskutera direkt med forfattaren under sjalva bokpratet.

Vasa

| Vasa samarbetade projektet med stadens kulturtjanster, i forsta hand med kulturplanerare Leena
Nyqvist. Vasa deltog med tva olika case i projektet, dar det andra i viss man byggde pa det forsta och
bada anvande sig av stadens bildtelefontjanst for seniorer, Alvar. Alvar anvdnds av hemvarden med
det ar ocksa mojligt att ordna t.ex. motionsstunder och kulturupplevelser via Alvar. Stadens forsta
case gick ut pa att genom Alvar och i samarbete med intresserade seniorer gora en "laspjas”, en
horteater. En regissor, Hannu Raatikainen, anstalldes med projektmedel och fick i uppdrag att arbeta
fram en pjas med seniorerna. Fyra seniorer nappade pa erbjudandet, i slutdnden var det dock tva
som genomférde projektet. Pjasen som utvaldes var fabeln Kettu ja korppi. Pjasen framfordes (dock i
en inspelad version) under Vasa stads Armas-vecka, som fokuserar pa kultur for seniorer.
Dramaelever vid TaiKon, Vasa stads grundlaggande konstundervisning, agerade pa scenen medan
pjasen spelades upp i bakgrunden.

Case nummer tva byggde vidare pa erfarenheterna fran horteatern. Virtaa-projektet testade och
erbjod manga olika kulturtjanster (litteratur, bildkonst, spelplanering och kreativt skrivande) for
seniorer via Alvar. Huvuddelen av finansieringen kom fran UKM, projektet bidrog med delfinansiering
for kreativt skrivande.

Syftet med bagge case/projekt var att arbeta med seniorer inte enbart som mottagare av kultur utan
framfor allt som skapare av kultur. Konceptet visade sig vara lyckats. Seniorerna uppskattade
mojligheten att fa skapa och ta del av kultur virtuellt, eftersom manga hade svart att rora sig utanfor
den egna bostaden. Barnet till en av de tva seniorer som deltog i hérspelet meddelade efterat att



foraldern varit valdigt glad och entusiastisk over att fa vara med, fastan hen kant sig “for gammal” i
borjan.

Virtaa-projektet utvecklade ocksa en manual fér hur man kan arbeta med virtuell kultur med
seniorer. Manualen (péa finska och svenska) hittar man t.ex. via KulturOsterbottens materialbank.

Korsnas

| Korsnds kommun ar det bibliotekschef Carola Backstrom som ocksa ansvarar for
kulturverksamheten i kommunen. Korsnds satsade pa tva case. Det forsta var en inspelad kvall med
diktlasning vid biblioteket i februari 2019. Poesikvallen var en del av World Poetry Movements
initiativ "For en varld utan murar”. Poeterna Eva-Stina Byggmastar och Ann-Helen Attianese laste
sina egna dikter, och dessutom lastes dikter av Carita Nystrém. Filmen av kvéallen publicerades pa
Bibliotekskanalen, och finns ocks3 tillganglig via KulturOsterbottens materialbank.

Den andra satsningen i Korsnas var, liksom i Jakobstad, att gora korta filmer om kommunens kulturliv
pa olika minoritetssprak. Korsnas har, sin storlek till trots, en mangkulturell befolkning. Filmerna i
Korsnas spelades darfor in pa ryska, bosniska och vietnamesiska. Filmerna finns tillgangliga via
KulturOsterbottens materialbank.

Ovriga aktiviteter
Under projekttiden ordnade KulturOsterbotten ocks& egna aktiviteter, dock alltid i samarbete med
nagon annan organisation (kommunal eller privat).

Foreldsning i samarbete med medborgarinstitut

I borjan av ar 2019 uppmarksammades 300-arsminnet sedan katastrofen da Armfelts karolinerarmé
gick under i en snéstorm i jamtlandska fjallen, efter en retratt fran Trondheim. Saken lyftes upp i
synnerhet i Jamtland i Sverige och i Trondelag i Norge. Eftersom en stor del avarmén bestod av
Osterbottniska soldater, bestamde vi oss for att prova pa en streamad forelasning. Forelasaren,
arkeolog Anders Hansson, féreldste fran Jamtli museum i Ostersund. Féreldsningen streamades till
fem medborgarinstitut i Osterbotten, som hade satt in féreldsningen i sina program — Kronoby,
Pedersore, Vora, Narpes och Kristinestad. Deltagarna skulle alltsa samlas vid sina respektive institut,
och dér ta del av foreldsningen, som streamades via Youtube. Det fanns ocksa mojlighet att via
chatten stélla fragor till foreldsaren. Sammanlagt 71 personer tog del av férelasningen, som blev
mycket uppskattad.

| borjan av 2019 var streamade foreldsningar annu nagot ganska okant bland manga, och darfor
upplevdes det som valdigt positivt att man kunde stalla fragor till foreldsaren. P.g.a. coronapandemin
har utvecklingen ocksa gatt fram valdigt starkt pa detta omrade, och idag skulle det nog inte
betraktas som sarskilt markvardigt — ett bra bevis pa hur snabbt saker och ting utvecklar sig vad
galler digitalisering.

Samarbete med Manteatern kring streamad teater

Efter studiebesoket hos Manteatern i Lund ville vi testa streamad teater till skolan. | samarbete med
teatern bestamde vi oss for en pjas med namnet Vi vet var du bor som handlar om yttrandefrihet.
Pjasen riktade sig till elever i hogstadiet och gymnasiet. Vi valde att erbjuda pjasen till de gymnasier
som fanns i pilotkommunerna. Pjdsen skulle streamas i oktober 2019, och efter pjasen erbjods en
interaktiv paneldebatt. Vi marknadsférde paketet till gymnasierna, men tyvarr visade sig ingen ha
intresse for pjasen. Vi forsokte igen varen 2020, da med malgruppen hogstadier i pilotkommunerna —
med samma klena resultat. Deadline fér anmalningen gick ut i bérjan av mars, och det ar maojligt att
situationen hade sett annorlunda ut om vi hade erbjudit pjasen en manad senare. Atminstone innan
covid-19 var det dock svart att vacka intresse for streamade forestallningar i skolorna. Vi ar besvikna



Over att inte ha fatt testa konceptet, men det var anda en givande erfarenhet att bygga upp paketet i
samarbete med Manteatern.

Samarbete med medborgarinstitut kring digitala kurser

Under hosten 2019 och varvintern 2020 férdes diskussioner med Vasa Arbis och Nykarleby Arbis
kring utvecklandet av digitala kurser. Intresse fanns, men nar covid-19 brot ut och alla institut blev
tvungna att sldacka ner sin verksamhet, gled diskussionerna ut i sanden. Hésten 2020 visade det sig att
manga institut runt om i landet tagit det digitala spranget och erbj6éd kurser online. Projektets
aktivitet pa omradet var alltsa inte nodvandig langre.

Filmen Var pa Harf

| borjan av coronapandemin samarbetade projektet med Dialog — ett dramapedagogiskt resurscenter
r.f. och Féreningen Brage i Vasa r.f. med att finansiera filmatiseringen av dagisprogrammet Var pa
Harf. Programmet erbjuds varje var vid Brages friluftsmuseum till dagis- och férskolegrupper i Vasa
med omnejd. Eftersom grupperna inte kunde besdka Brages friluftsmuseum varen 2020 fick de
istallet mojlighet att se en filmversion av programmet. Ett pedagogiskt program ska utarbetas i
anslutning till filmen. Filmen finns tillgdnglig via KulturOsterbottens materialbank.

Folkmusikkonsert med Skrubiluttan & Skrubilej

| samarbete med Osterbottens barnkulturnétverk Bark erbjéd projektet under en manads tid i maj-
juni 2020 en filmad folkmusikkonsert med Skrubiluttan a Skrubilej, alias Marianne Maans och Désirée
Saarela-Portin. Konserten erbjods till dagis- och férskolegrupper.

Virtuell rundvandring pa Wasa Teater

Wasa Teater hade behov av en virtuell rundvandring i teaterhuset. Den virtuella guidningen ger en
blick av arbetet bakom kulisserna pa teatern. Rundvandringen bestar av 360-bilder med ikoner man
kan klicka pa och fa lasa en kort text eller se en video med mera information. Guidningen finns
tillganglig pd svenska och finska. Lank till rundvandringen finns i KulturOsterbottens materialbank.

Svenska veckan digitalt

Svenska veckan firas varje ar i borjan av november och brukar kallas Svenskfinlands storsta
kulturevenemang. Manga tvasprakiga orter lyfter fram det svenska spraket och svenska evenemang
under Svenska veckan.

Projektet diskuterade under vintern 2020 olika samarbetsmojligheter med Folkhalsans projekt Resan
till Digitalien, som arbetar for att 6ka de digitala kunskaperna hos seniorer. Vi kom fram till att satsa
pa en gemensam digital kulturvecka, och i samarbete med Folktinget, som ar arrangor av Svenska
veckan, kom vi pa idén att erbjuda digitalt program under Svenska veckan — under namnet Svenska
veckan digitalt. Malet var att samla evenemang fran olika aktérer och sammanféra dem under
samma tak, med Svenska veckans webbsida som bas.

Eftersom coronalaget férsamrades under hésten kom en stor del av Svenska veckans program att bli
digitalt, eller atminstone hybridevenemang. Sammanlagt fanns 45 evenemang, bade digitalt material
och streamade evenemang, med i Svenska veckan digitalt. Antalet besdkare pa de olika
evenemangen varierade naturligtvis, men overlag kunde vi konstatera att besokare till Svenska
veckans webbsida 6kade med 200%, vilket tyder pa att det digitala programmet haft en viss
genomslagskraft. Lank till webbsidan finns i KulturOsterbottens materialbank.

Streamad forestallning av pjasen Prinsessan som inte kunde tala
Samarbetsforbundet kring funktionshinder SAMS initierade infor Svenska veckan ett samarbete kring
en streamad férestallning. Forestallningen skulle erbjudas i forsta hand till personer som deltar i



SAMS vanverksamhet, men var 6ppen ocksa for andra. Pjasen som utvaldes var Unga Teaterns pjas
Prinsessan som inte kunde tala, en pjas som spelas pa finlandssvenskt och finskt teckensprak samt
svenska och finska. Pjasen streamades under Svenska veckan i november, och efter forestallningen
gavs mojlighet att stélla fragor till skddespelarna och regisséren. 42 enheter var anslutna under
forestallningen, men eftersom vanparen i man av mojlighet skulle se pjasen tillsammans sa ar antalet
personer som sag pjasen formodligen avsevart hogre.

Samarbete med teckendrama

Teckendrama ar en I6st sammansatt grupp som brukar genomfdra en teaterforestéllning pa
teckensprak varje ar innan jul. | december 2019 var projektet med och filmade gruppens genrep.
Gruppen fick sedan anvanda videon som de sjilva dnskade. Infor julen 2020 planerade gruppen att
gobra en julsang pa teckensprak, som skulle filmas och sattas pa Youtube. Planen var att kunna lansera
filmen den 3 december, som ar den internationella funktionshinderdagen. P.g.a. coronan valde
gruppen dock att sta over filmningen. Gruppen planerar dock att genomféra filmningen hosten 2021.

Digitalt escape room

| samarbete med Osterbottens barnkulturnétverk Bark utvecklades ett digitalt escape room med
fokus pa historia. Berattelsen, som riktar sig till hogstadieelever, fokuserar pa historien kring
emigration och eleverna far hjalpa Arvid, 19 ar, att I6sa olika problem pa vagen till Amerika. Ett nytt
escape room med fokus pa sjofarten under 1700-talet &r under arbete. Upplevelsen finns i en svensk
och en finsk version, och lanken hittas via KulturOsterbottens materialbank.

Tidtabell
2018
September-oktober
e Projektplanering
e Planering av foreldsningar med Linda Mannila samt tillhérande studiebesok
e Rekrytering av pilotkommuner
e Kartlaggning av kommunernas erfarenheter av digital kultur
e Planering av studiebesok till Skane
e Planering av och genomfdrande av presentationsvideon av pilotkommunerna, i samarbete
med So6fuk’s projekt Boden Live / Kim Blafield

November

e Foreldsning 1 med Linda Mannila

e Planering av streamad foreldsning av Anders Hansson i samarbete med fem vuxeninstitut i
Osterbotten.

e Planering av foreldsning om upphovsrattsfragor med Thomas Sundell.

e Planering av studiebesok till Skane

e Forfragan till uppratthallare av nar-tv i Osterbotten angdende méjligheterna att anlita deras
tjdnster t.ex. vid streaming av olika evenemang.

e Pilotkommunerna planerar sina case

December
e Foreldsning 2 med Linda Mannila (filmad och delad med projektkommunerna)
e Pilotkommunerna planerar sina case.



2019
Januari
[ ]

Studiebesok for pilotkommunerna till YA’s Studio och Experience Lab

Pilotkommunerna erbjéds handledning med Linda Mannila, 2 handledningstillfallen holls
under januari

Planering av studiebesok till Skane

Streamad féreldsning om Armfeldts karoliner fran Jamtli, Ostersund. Féreldsare Anders
Hansson. Samarbete med vuxeninstitut i Osterbotten.

Pilotkommunerna planerar sina case.

Februari

Forelasning 3 med Linda Mannila
Studiebesok till Schaumanssalen i Jakobstad.
Planering av studiebesok till Skane.
Pilotkommunerna planerar sina case.

Mars

e Foreldsningen “Upphovsrattens ABC — och lite D(igitalisering) med jurist Thomas Sundell.

e Seminariet Litteratursamtal i molnet

e Planering av studiebesok till Skane.

e Pilotkommunerna planerar sina case.

April

e Studiebesok till Skane den 10-12.4

e Projektledaren deltog i Digikult-konferensen i Géteborg 24-26.4.

e Pilotkommunerna planerar sina case.

Maj

e Samarbetsplanering med Manteatern i Lund kring en streamad férestallning for
gymnasieelever under hosten.

e Erbjudande till pilotkommunerna att fa sina kulturtjanster presenterade pa kommunens
minoritetssprak. Presentationen skeriform av en film som kommunen far sprida i sina egna
kanaler.

e Juni

e Pilotkommunerna arbetar med sina case.

e Planering av streamad teaterforestéllning i samarbete med Manteatern.

o Juli

e Pilotkommunerna arbetar med sina case.

Augusti
e Planering av streamad teaterforestallning i samarbete med Manteatern.
e Pilotkommunerna arbetar med sina case.

September

Avstamningsmote med pilotkommunerna.
Planering av streamad teaterforestallning i samarbete med Manteatern.
Pilotkommunerna arbetar med sina case.



Oktober
e Inspelning av tva filmer om kulturlivet i Jakobstad.
e Diskussioner kring samarbete med Folkhalsans projekt Resan till Digitalien.
e Pilotkommunerna arbetar med sina case.

November
e  Filmning av en film om kulturlivet i Jakobstad.
e Kontakt till kommunerna angaende deras case.

December
e Filmning av teckendrama infér julen.
e Planering av workshop kring laslust och spelifiering, i samarbete med Svenska folkskolans
vanner, Vasa stadsbibliotek och Pedersoére bibliotek.
e Pilotkommunerna arbetar med sina case.

2020

Januari
e Planering av streamad teaterforestallning i samarbete med Manteatern.
e Planering av workshop kring laslust och spelifiering, i samarbete med Svenska folkskolans
vanner, Vasa stadsbibliotek och Pedersore bibliotek.
e Pilotkommunerna arbetar med sina case.

Februari
e Planering av Svenska veckan digitalt i samarbete med Folkhalsans projekt Resan till
Digitalien.
e Planering av workshop kring laslust och spelifiering, i samarbete med Svenska folkskolans
vanner, Vasa stadsbibliotek och Pedersore bibliotek.
e Planering av samarbete med Vasa Arbis och Nykarleby Arbis kring digitala kurser.
e Pilotkommunerna arbetar med sina case.

e Planering av filmning av Var pa Harf, samarbetsprojekt mellan Féreningen Brage i Vasa,
Dialog — ett dramapedagogiskt resurscenter och KulturOsterbotten.
e Pilotkommunerna arbetar med sina case.

e Filmning av Var pa Harf.

e Planering av filmad folkmusikkonsert for barn med Skrubiluttan och Skrubilej, i samarbete
med barnkulturnatverket Bark.

e Planering av Svenska veckan digitalt.

Maj

Lansering av Var pa Harf.

Filmning och publicering av folkmusikkonsert for barn.

Planering av Svenska veckan digitalt.

Planering av digitalt program i samband med litteraturveckoslutet LitteraTur och Retur.
Pilotkommunerna arbetar med sina case.
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Juni
[ ]

Kommunerna arbetar med sina case.
Planering av Svenska veckan digitalt.

Juli
e Kommunerna arbetar med sina case.
Augusti
e Planering av Svenska veckan digitalt.
e Planering av foreldsning om s6kmotoroptimering, i samarbete med Svenska folkskolans
vanner.
e Planering av streamad teaterfoérestéallning under Svenska veckan i samarbete med SAMS.
e Planering av digitalt program under LitteraTur och Retur.
September
e Arbete med Svenska veckan digitalt.
e Planering av foreldsning om sékmotoroptimering.
e Planering av webinarium kring laslust och spelifiering.
e Planering av streamad teaterforestéallning under Svenska veckan.
Oktober
e Kursisdkmotoroptimering holls 6 oktober via Zoom.
e Arbete med Svenska veckan digitalt.
e Planering av samarbete kring digitalt historiskt Escape room for hogstadieelever, tillsammans
med barnkulturnatverket Bark.
e Digitala utvarderingsmoten med alla pilotkommuner.
e Planering av filmning av julsang pa teckensprak med kursdeltagare i teckensprak fran Vasa
och Vora.
e Samarbete med Wasa Teater kring en virtuell guidning av teatern.
November
e Svenska veckan digitalt 2-8.11.
e Streamad teaterforestéllning i samarbete med Svenska veckan digitalt 4.11.
e Webinarium Laslust i en digital tid om spelifiering for att 6ka laslusten bland barn och
ungdomar.
e Filmning av filmer pa minoritetssprak om kulturtjanster i Korsnas.
e Textning for tillgdnglighet av foreldasningsvideorna med Linda Mannila.
e Enkat till pilotkommunerna skickas ut.
December
e Projektredovisning
Resultat

De delmal som stélldes upp i planeringsskedet av projektet var foljande:

att kartlagga och dokumentera de erfarenheter av digital kulturférmedling som fanns i
Osterbotten
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e att 6ka kunskapen om tekniska I6sningar for digital formedling av kultur - att utreda
upphovsrattsliga fragor, finansiarernas ratt att begransa digital spridning av kultur och de
ekonomiska konsekvenserna av detta

e att utreda modeller for kulturaktérernas ersattning fér medverkan och upptradandeni
digitala kulturevenemang

e att testa metoder att med hjalp av digital teknik na grupper som ar underrepresenterade
som deltagare i kulturverksamhet

e skapa natverk for att ocksa efter projektets avslutande utbyta erfarenheter och stéda
utveckling av digitala kulturtjanster

Kartléggningen av tidigare erfarenheter gjordes i projektets pilotkommuner, i form av korta videor
dar kommunernas kulturansvariga berattade om sina erfarenheter. Det visade sig att de flesta inte
arbetat sarskilt mycket med digital kulturférmedling (3ven om det naturligtvis fanns variationer). Inte
heller i 6vriga Osterbottniska kommuner fanns sarskilt mycket verksamhet. Vi bestamde oss da for att
kontakta Region Skane i Sverige, som vi visste hade satsat mycket pa digitala kulturtjanster. Som
inspiration for pilotkommunerna ordnade vi sdledes ett studiebesok dit.

Vad géller kunskapen om tekniska I6sningar och upphovsrittsliga fragor for digital formedling sa
ordnades i inledningsskedet dels férelasningar, dels studiebesok till olika instanser som arbetar med
digital formedling. Deltagarna, som i forsta hand bestod av pilotkommunerna, fick bekanta sig med
olika mojligheter och I6sningar. Under projektplaneringsstadiet var vi inte medvetna om ett annat
projekt, Boden Live, som ocksa var under planering. Boden Live har, med Europeiska
landsbygdsfondens finansiering, pagatt parallellt med Digital delaktighet. Projektets syfte ar att
erbjuda digitala medietjanster sasom direktsandningar, streaming, filmning och moétesarrangemang.
Tjansterna erbjuds gratis &t landsbygdsaktérer i Osterbotten. Boden Live blev en viktig samarbetspart
for projektet och for pilotkommunerna, som har anvant sig av projektets tjanster i manga olika
sammanhang.

Fragan om ersdttning for kulturaktérers medverkan i digitala evenemang forblev 6ppen under
projekttiden. KulturOsterbotten insdg att detta ar ett spdrsmal som ar mycket bredare &n ramarna
for projektet och vi beslot ganska snart att inte folja den traden i projektet. Ersattning for
kulturaktorer som medverkat i olika projektaktiviteter har férhandlats fram enskilt for varje fall.

Testandet av metoder fér att nd olika grupper i samhallet skedde narmast inom kommunernas egna
case. Bland annat informationen om kulturtjanster pa olika minoritetssprak har varit mycket
uppskattad i Jakobstad. Alla case har pa ett eller annat satt maojliggjort deltagande i kulturprogram
som kanske annars inte varit tillgangliga. Detta géller i synnerhet under coronavaren 2020.

Vad géller skapandet av nétverk sa har de pilotkommuner som deltog i projektet fatt ett brett
kontaktnat till andra kommuner, aktorer saval regionalt, nationellt som internationellt. De uppger
alla att de ser det som onskvart och nédvandigt att fortsatta att arbeta med digital kultur.
KulturOsterbotten har under projektets gang skaffat sig en bred kompetens vad géller digital kultur,
inte minst i arbetet med Svenska veckan digitalt, och kommer fortsattningsvis att fungera som
spindeln i natet vad galler information, fortbildning och ny projektverksamhet kring digitalt
formedlade kulturupplevelser i landskapet.

Eftersom Digital delaktighet och pilotkommunerna har kunnat anvanda sig av Boden Lives tjanster,
innebar det att en stor del av budgeten for koptjanster (kostnader for kop av streaming och filmning)
har kunnat anvandas till innehallsproduktion. Vi har darfor haft mojlighet att satsa mer pa produktion
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av tjanster i KulturOsterbottens egen regi. Dessa tjanster ska ses som vara egna case, som vi har
testat for att kunna utvardera hur bra de fungerade. Alla vara egna “case” gjordes i samarbete med
en kommunal instans, forening eller en intressegrupp.

Coronans inverkningar pa projektet

Projektet var inne pa sitt sista ar nar covid-19 epidemin brot ut pa allvar i mars 2020. Eftersom fokus
for projektet hela tiden varit digitala kulturtjanster sa paverkades verksamheten i mindre grad. Ett
seminarium blev vi tvungna att stalla in. Pilotkommunerna hade, efter att ha deltagit i projekteti 1,5
ar, goda beredskaper for att borja producera digitala kulturtjanster. | viss man paverkades
projektverksamheten d& KulturOsterbotten sjilv (i samarbete med andra organisationer)
koordinerade och finansierade en del kultursatsningar med projektmedel. Fokus kom i férsta hand pa
tjanster for skolorna med tanke pa att alla skolor i det skedet hade gatt over till distansundervisning.

| det stora hela paverkade dock covid-19 inte i stérre grad pa projektets genomférande.

Utvdrdering

Projektet utvarderades i forsta hand av pilotkommunerna, dels genom en diskussionsrunda i oktober
2020, dels genom en enkat som sandes ut i slutet av november. Diskussionsrundan genomférdes
som enskilda diskussioner med varje pilotkommun. 1-2 personer fran varje kommun deltog i
diskussionerna. Till diskussionerna inbjods de som praktiskt arbetat med projektet och i vissa fall
deras férman.

Som uppfdljning till diskussionsrundan (och med tanke pa att respondenterna kanske kommit pa nya
amnen de vill féra fram) skickade vi nagra veckor senare ut en enkat, dar vi aterkom till en del av de
fragor som diskuterats tidigare. Enkaten skickades till 12 personer. Fem svar kom in, vilket far anses
vara bra med tanke pa att vi strax innan genomfért diskussionsrundan.

Kommunerna var i det stora hela n6jda med projektet. Pa en skala fran 1 till 5 fick det 4 i medeltal.
Nagra upplevde att det hade varit lite oklart i borjan av projektet vad som vantades av dem. Det
upplevdes dock som positivt att projektet hade ordnat fortbildningar och studiebesdk och hallit
kontakten till kommunerna genom hela projekttiden. Vad géller de egna casen var kommunerna
forhallandevis nojda.

Nagra kommentarer ur enkaten:

"Ironiskt nog, sG héjer Coronapandemin betyget... Coronan satte fokus pa behovet av digitala
I6sningar pa ett helt nytt och konkret sdtt. Fére det kéindes projektet valdigt teoretiskt och svart att

greppa.”

"Projektet bra och vilbehévligt. Bra att det leds av ndgon utifrén som kommer med input. Det dr
ldttare fér mig som ansvarig i kommunen att g med én att komma pd nya idéer helt sjélv.”

"Ndr vi sedan i slutet av projektet hittade en nisch ddr projektet passade perfekt fér vara
syften/aktuella drenden just dd, s@ var det glddjande att mdrka hur vél information om
kommunen/staden emottogs av mdlgruppen och de personer som jobbar med malgruppen. Det var
alltsd inspirerande att mérka hur mycket glédje digitala I6sningar kan ge och hur stor spridning
digitala l6sningar kan fa pa kort tid!”

"Projektet kéndes férst lite oklart och otydligt men blev bdttre och béttre under projekttiden.”

"Blivit jdtteinspirerad av att jobba digitalt. Massor med nya méjligheter. Inspirations/studieresan till
Sverige var mycket givande och vi inspireras fortfarande av det vi upplevde under resan. Har bl.a.
kopierat idéer frdn Sverige.”
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KulturOsterbotten har ocksa kontinuerligt utvirderat de olika projektaktiviteterna internt under
projektets gang. Utifran den interna utvarderingen har det skett en del justeringar av projektplanen.
Detta skedde i synnerhet under varen 2020 da coronapandemin gjorde att fokus kom att ligga pa
digitala kulturtjanster pa ett helt annat satt an tidigare. Grunden var da redan lagd hos
pilotkommunerna, som snabbt borjade arbeta digitalt med framfor allt streaming och virtuella
evenemang. Det har ocksa varit spdnnande att félja med hur instéllningen till och kunskapen om
digital kultur har férandrats under den tid som projektet pagatt. Av samma orsak ar det ocksa s g s
omoijligt att avgora vad som ar ett resultat av projektinsatserna och vad som har uppstatt som en
foljd av covid-19 pandemin.

KulturOsterbotten ir i det stora hela néjd med projektets utfall. Projektma&len var fran bérjan ganska
stora linjedragningar. | praktiken kom projektet att handla betydligt mer om punktinsatser och
praktiskt arbete for att 16sa konkreta fragor och problem. Vi insag ganska snabbt att behoven fanns
pa en mer konkret niva, och har valt att arbeta med dessa, istéllet for att skapa policydokument.

Att vara nytankande i fraga om digital kultur har ocksa visat sig vara lite svarare an vi hade forestallt
oss. Det finns fortfarande mycket att Iara och reda ut vad géller digital kultur. Vi valde att arbeta med
kommunerna, som i manga fall ar formedlare och facilitatorer av kulturtjanster och inte sjalva
kulturproducenter. Vi upplever att det har varit givande fér kommunerna att fa bekanta sig med olika
aspekter av digital kultur och ocksa sjalva prova pa att arbeta med digitalt producerade
kulturtjdnster. Aven om mattnaden vad géller digital kultur kanske bérjar vara stor nar vi garin i det
andra aret med coronarestriktioner sa har vi ocksa fatt lara oss att digital kultur kan vara en livlina for
den som av en eller annan orsak inte har majlighet att ta del av kultur i andra former.
KulturOsterbotten kommer sakerligen att understéda och arbeta med digital kultur ocksd framéver.

Material frén projektet

Det material som producerades under projektets gang och som ar bestaende finns samlat i
KulturOsterbottens materialbank, https://www.kulturosterbotten.fi/index.php/om-
kulturoesterbotten/materialbank/digitalisering-kultur
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